PK Ainevaldkond "Tehnoloogia"

1.1. Valdkonnapéidevus

Tehnoloogia valdkonda kuuluvate ainete Opetamise eesmérk pohikoolis on eakohase
valdkonnapadevuse kujundamine, mis tdhendab, et pohikooli 16petaja:

1) on omandanud eakohaseid baasteadmisi erinevate dppes kasutatavate materjalide omadustest ja
kasutamise voimalustest;

2) valib oma ideede teostamiseks sobivaid materjale, toGvahendeid ja to6tlemisviise ning on teadlik
oma valikute mojust majandus-, sotsiaal- ja looduskeskkonnale;

3) kasutab materjale ja toovahendeid séddstlikult ning jargib tegevuses kestliku arengu ja rohepddrde
pohimatteid;

4) kasutab traditsioonilisi ning niitidisaegseid materjale, tooriistu ja digivahendeid turvaliselt ning
otstarbekalt;

5) kasutab teistes Oppeainetes omandatud teadmisi praktikas;

6) kavandab, planeerib, teostab ja mdtestab tooprotsessi pohimottel ideest teostuseni, arvestades
seejuures funktsionaalsust, esteetilisust ja kulutdhusust;

7) vairtustab Eesti ja teiste rahvaste esemelise ja toidukultuuriga seotud traditsioone;

8) vadrtustab loovat isetegemist ning sellega seonduvat vaimset heaolu ja tervislikku eluviisi,

9) on omandanud valmisoleku kasutada dpitud praktilisi oskusi igapdevaelus;

10) kirjeldab suuliselt ja kirjalikult tehtud valikuid ning tdoprotsessi, sh kasutades digivahendeid;
11) analiitisib nii enda kui ka teiste toOprotsessi ja -10pptulemust;

12) on omandanud hoiaku olla ettevotlik ning otsib loovaid ja uuenduslikke lahendusi ettetulevatele
probleemidele iseseisvalt voi rithmas;

13) arvestab autoridigust erinevate teabevahendite, Oppematerjalide ja infoallikate kasutamisel.

1.2. Uldpidevused, dppekava libivad teemad, valdkonnasisene ja -iilene 16iming.
1.2.1. Opilastes kujundatavad iildpidevused

Riiklikus dppekavas vilja toodud iildpidevused on tehnoloogiavaldkonna ainetes lihtsasti
seostatavad, kuid eeldavad Opetajalt eelnevat 1abimotlemist, mis padevust millise teema késitlemise
voi dppeiilesandega seostada. Uldpidevuste arengu toetamine ainetunnis ei peaks muutuma omaette
eesmirgiks, vaid toimuma loomulikult ning tulenema ainetunni teemast, eesmérkidest ning
kujundatavatest dpitulemustest.

Kultuuri- ja viadrtuspiadevus. Tehnoloogiavaldkonna ainetes lédbiviidavate loovust arendavate
tegevuste ja dppeprojektide kaudu dpivad dpilased arvestama arvamuste ja ideede paljusust. Uhised
arutelud ning t60 ja selle tulemuse analiilisimine aitavad Opilasel kujundada ja pohjendada oma
arvamusi, tunda t66r60mu ning vastutust alustatu 16pule viia. Tehnoloogiavaldkonna ainete tundides
Opitakse nigema ja tolereerima erinevusi inimeste voimetes, esteetilises maitses ning kultuurilistes
tdekspidamistes (esemelises ja toidukultuuris). Opilaste ettevalmistamine igapaevaeluks, mis on
ainedppe iiks eesmirkidest, vdimaldab kujundada ka nende viirtushoiakuid. Oppeainetes
vadrtustatakse iildkehtivaid eetilisi norme ning kujundatakse seelébi Opilaste positiivseid
oppealaseid hoiakuid. Tehnoloogiavaldkonna ainetes toetatakse teistega arvestamise vajadust ning
tervist hoidvaid eluviise, nt toiduvaliku, to6protsessi ergonoomika ning puhtuse ja korra hoidmisel.



Tundides uuritakse Eesti ja teistele kultuuridele iseloomulikke tarbeesemeid ja toidukultuuri ning
valmistatakse esemeid voi toite neist ideedest ldhtuvalt.

Sotsiaalne ja kodanikupéadevus. Tehnoloogiavaldkonna ained voimaldavad l&bi viia erinevaid
ithiseid tegevusi, kus Opitakse teistega arvestama, kditumisreegleid jargima, oma arvamust
avaldama, argumenteerima ja pohjendama valikuid ning tegutsema aktiivse ihiskonnaliitkmena.
Oppeainete vahendusel toimiv dpe vdimaldab dpilastel ennast teostada ja panustada kogukonna
heaolusse. Olulisel kohal antud pddevuse arendamisel on sotsiaalset ja iihiskondlikku mdddet
omavate projektide ja algatuste Oppeprotsessi toomisel: nditeks koolilaada organiseerimine
tehnoloogiavalkonna ainetes valmistatud esemete/toodete realiseerimiseks, kogukondliku
algatusena linnaruumi atraktsioonide ehitus, kooli priigisorteerimise korraldamine eri priigiliikidele
moeldud priigikastide valmistamise néol vms.

Eneseméiratluspadevus. Tehnoloogiavaldkonna ainete kontekstis toetab eneseméaaratluspaevus
Opilase oskust analiilisida ja hinnata oma motteid, tugevaid ja ndrku kiilgi, tegevust ning selle
tulemusi. Kokkuvodtvalt on see dpilase arusaamine endast ja oma voimetest. Pidevuse kujunemisele
aitab kaasa erinevate rakenduslikku laadi tegevuste analiiiisimine ja oma tddle hinnangu andmine.
Olulisel kohal on dpilaste voime kéituda ette tulevates dppeolukordades motestatult ja ohutult.
Oppeiilesannete kaudu avanevad dpilastel mitmed vdimalused katsetada erinevaid materjale ja
tooviise ning leida hetke vajadustele sobiv lahendus. Eneseméératluspddevuse alaliigiks on
tervisepadevus, kus teemakohaste loovate ja praktiliste lilesannetega kinnistub terviseteadlik
kditumine, ergonoomika pohimdtete arvestamine.

Opipidevus. Tehnoloogiavaldkonna ainetes dpiiilesandeid lahendades suunatakse dpilast t66d
korraldama alates teabe kogumisest, materjalide ja to6tlemisviisi valikust ning lopetades t66
tegemise ja tulemuse analiilisiga. See arendab suutlikkust probleeme mirgata ning lahendada, oma
voimeid hinnata ja arendada ning dppimist juhtida. Teavet kogudes areneb Opilase funktsionaalne
kirjaoskus, tiieneb erialane sdnavara ning oskus seda kasutada. Opiiilesannete teemade leidmisel
vOiks 1dhtuda situatsioonidest voi probleemidest, mis seostuvad igapidevaelu probleemidega.

Suhtluspidevus. Suhtluspidevuse arendamist soosib esinemisjulguse toetamine ja enesevéljenduse
oskuse arendamine 14bi Opilaste enda voi rithmas tehtud to6de esitlemise ning todprotsessi tihise
reflekteerimise ja tagasisidestamise. Paaris- ja rithmat6o iilesanded vdimaldavad Oppida teistega
arvestama, oma seisukohti pdhjendama ja iihiseid lahendusi leidma. Opilasi suunatakse analiiiisima
oma kéitumist ning selle moju kaaslastele ja koostodle. Oma t66d suuliselt voi kirjalikult esitledes
saadakse esinemiskogemusi ning areneb viljendusoskus. Suunatakse eesti keelest erineva
emakeelega kaasopilastega turvaliselt suhtlema. Voorkeelte oskus toetab valdkonnaalase teabe
otsimist ja mdistmist.

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane pidevus. Tehnoloogiavaldkonna ainetes
Opitakse nigema ja analiilisima tehnoloogia seost loodus- ning reaalteadusi holmavate teadmistega.
Teistes Oppeainetes Opitut rakendatakse teoorias ja praktikas. Valdkonna dppeainetes puutuvad
opilased kokku mitmesuguste igapdevaelu puudutavate iilesannetega, kus kasutatavateks oskusteks



on nditeks modtmine ja teisendamine, massi- ja mahuiihikutega arvutused, materjali- ja ressursikulu
ning maksumuse arvutamine erinevate iilesannete puhul, loodusteaduste seaduspirasustega
arvestamine ja nende seletamine.

Ettevotlikkuspadevus. Algatusvoime, ettevotlikkus ja koostoo on tihedalt seotud
tehnoloogiavaldkonna ainetes kujundatavate dpitulemustega. Olulisel kohal piddevuse arendamisel
on kasvatada Opilastes julgust oma probleemsituatsioone lahendama asuda ja votta seega riske ning
vastutust oma t60 teostamise eest liksi voi rithmas. Oma vai rilhma ideede realiseerimise ja too
korraldamise oskus on iiks valdkonna dppeainete pohilisi eesmarke. Ettevotlikkust toetavad
oskuslikult elluviidud dppetilesanded, mis annavad dpilastele voimaluse oma teadmisi ja oskusi
kasutada ning voimeid arendada. Tehnoloogiavaldkonna ainetes on olulisel kohal avatus
loomingulistele ideedele ja originaalsetele vaatenurkadele. Oppeprotsessis libitakse eseme/toote
arendamise tsiikkel idee leidmisest kuni 16pptulemuseni.

Digipéddevus.

Kaasaegne digitehnoloogia pakub tehnoloogiavaldkonna dppeainetes mitmekiilgseid voimalusi
oOpilaste digipddevuse arendamiseks. Digitehnoloogiat saab kasutada nii dppe-, informatsiooni
otsimise kui ka suhtlemisvahendina.

Digivahendid on t66vahendiks erialaste dpiprogrammide kasutamisel, esemete 3D kavandamisel ja
modelleerimisel ning arvjuhtimisega to0pinkide ja -masinate kasutamisel erinevate andmete ja
todoperatsioonide sisestamisel ja programmeerimisel.

Informatsiooni otsimise ja analiiiisi puhul on digitehnoloogiat voimalik rakendada nii individuaalse
kui dpikeskuse meetodina, kus Opilane saab tootada koos voi iiksinda teatud tilesande lahenduste
otsimisel ja leitu esitlemisel kaasopilastele. Kogutud teavet ja ideid kasutatakse kooskdlas
autoridigusega.

Erinevad veebikeskkonnad, suhtlusvorgustikud ja ajaveebid suhtlemisvahendina véimaldavad
kajastada valdkonna Oppeainetes tehtut ning annavad voimaluse oma tegevuste presenteerimiseks
laiemale auditooriumile. Seejuures arvestab Opilane internetis turvalise suhtlemise pdhimdtteid.

1.2.2. Oppekava lLibivate teemade rakendamise voimalusi tehnoloogiavaldkonna ainetes

Lébivad teemad on iild- ja valdkonnapéddevuste, dppeainete ja ainevaldkondade 16imingu
vahendiks ning neid arvestatakse koolikeskkonna kujundamisel. Labivad teemad on aineiilesed ja
késitlevad tihiskonnas tdhtsustatud valdkondi ning vdimaldavad luua ettekujutuse iihiskonna kui
terviku arengust, toetades dpilase suutlikkust oma teadmisi erinevates olukordades rakendada.
Oppekava libivaid teemasid peetakse silmas valdkonna dppeainete eesmirgiseade, dpitulemuste
ning dppesisu kavandamisel. Loetletud teemadega tuleb tegeleda ldbivalt kogu dppeprotsessi
jooksul.

Elukestev ope ja karjiiri planeerimine Antud ldbiva teema rakendamisel taotletakse opilase
elukestva dppe hoiakute kujunemist. Tutvumine tehnoloogia arengu ja inimese rolli muutumisega
toOmaailmas aitab tunnetada pideva dppimise vajadust.



Oppeiilesanded peaksid eeldama iseseisvat teadmiste tiiendamist. Selleks sobivad tegevused, kus
Opilased peavad t66 iseloomust tulenevalt tegema valikuid nditeks eseme/toote disaini, materjalide
vOi kasutatava tehnoloogia osas. Karjéddri planeerimist toetab dpilaste huvide ja hobidega
arvestamine neile todiilesandeid andes ja rakendades rohkem individualiseeritud dpet. Opilaste
omaalgatuslike ideede rakendamiseks sobivate vdimaluste leidmine aitab arendada dpilaste
loomingulisust. Iga uus praktiline lahendus nduab pingutust ja piihendumist ning tdsist to0sse
suhtumist. Loimingusse voivad liituda nii valdkonnaga seotud reaal- ning loodusteaduslikud ained
kui ka disaini ja esteetikat mdjutavad Oppeained nagu ajalugu, kunst jt.

Keskkond ja jatkusuutlik areng. Tehnoloogia valdkonnas véimaldab see 1dbiv teema 16imida
mitmeid erinevaid dppeained nagu loodusdpetus, bioloogia, geograafia, keemia jne. Toodet voi toitu
valmistades Opitakse sééstlikult kasutama nii looduslikke kui ka tehismaterjale. Jadtmete
sorteerimine ja utiliseerimine ning energia ja ressursside kokkuhoid tundides aitavad kinnistada
6koloogia teadmisi. Tdhelepanu pooratakse keskkonnasééstlike tarbimisharjumuste kujundamisele
ja kujunemisele.

Niitena sobib kisitleda linnakeskkonda lindude pesakastide valmistamise projekti, kus uuritakse ja
valmistatakse erinevatele linnuliikidele sobivaid pesakaste ning seatakse nad linna
keskkonnaametiga kooskolas tiles.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus — voib olla paljude tihiskondlike algatuste ja sotsiaalsete
projektide aluseks, taotledes Opilase kujunemist aktiivseks ning vastutustundlikuks kogukonna- ja
ithiskonnaliitkmeks. Algatusvoime, ettevotlikkus ja koostdo on tihedalt seotud tehnoloogiaainete
sisuga. Ideede realiseerimise ja t66 korraldamise oskus on iiks valdkonna dppeainete dpetamise
pohilisi eesmérke. Ettevotlikkust toetavad oskuslikult elluviidavad projektid, mis annavad Opilastele
voimaluse oma voimeid proovile panna.

Niiteks projekt valmistamaks lasteaialastele vajalikke minguasju voi teha loomade varjupaiga
kassidele ronimispuid voi muud vajalikku inventari. Ldimingus saavad osaleda sellistes projektides
traditsiooniliselt nii matemaatika ja fiilisika aga ka bioloogia, iihiskonnadpetus jt dppeained.

Kultuuriline identiteet. Libiva teema kaudu saab tehnoloogia valdkonnas dpetada nii Eesti kui ka
teiste kultuuride esemelist, toidu- ja kombelist kultuuri. Léimingut kandvateks dppeaineteks saavad
olla ajalugu, fiiiisika, matemaatika, keemia, iihiskonnadpetus, kunst, muusika jne. Tutvumine
esemelise kultuuri, kommete ja toitumistavadega voimaldab ndha kultuuride erinevust ning
teadvustada oma kohta mitmekultuurilises maailmas. Uheks vdimaluseks on dppida kasutama
rahvuslikke elemente esemete kavandamisel. Samas voib ldheneda ka toiduainekeskselt. Néiteks
voivad Opilased tutvuda erinevate riikide roogadega, selgitades vilja milliseid tavasid ja traditsioone
need esindavad ja seeldbi avardada Opilaste arusaama erinevate maailmakultuuride sarnasustest ja
erinevustest.

Teabekeskkond. Oppetdds saab dpilane toote loomisel hankida infot erinevatest allikatest, nt
raamatutest ja Internetist. Oppetdds dpitakse info kogumiseks kasutama mitmesuguseid
teabekanaleid ning hindama kogutud informatsiooni usaldusvéérsust. Kogutud infot kasutades tuleb
arvestada autoridigusega. Veebikeskkondade kasutamine aitab rikastada dppetddd ja voimaldab
oOpilastel vajalikku infot otsida ja jagada. Vdimaliku néitena saab anda Opilastele iilesandeks lugeda
ja analiiiisida erinevaid toodete etikette arendamaks nende funktsionaalset lugemisoskust. Opilaste
tdhelepanu suunatakse toote koostisosadele, ainete sisaldusele ja toote kasutamise kirjeldusele.



Loiminguliselt saavad olla sellise iilesande juures kaasatud erinevad keeled, loodusteaduslikud
Oppeained, matemaatika jt.

Tehnoloogia ja innovatsioon on ldbiva teemana otseselt seotud tehnoloogia valdkonna ainesisuga,
nditeks disaini ja materjalide to6tlemisega, kus kasutatakse digitaalseid vahendeid aitamaks esemeid
ja tooteid disainida ning arvjuhtimisega masinate ja pinkidega kavandatu ellu viia. Oluline on, et
Opilane saab aru tehnoloogia toimimisest, oskab seda analiilisida ja on vdimeline looma eakohaseid
uusi lahendusi. Loimida saab enamasti matemaatika, fiilisika ja infotehnoloogiat opetavad
Oppeained. Samas tutvustatakse ka koduses majapidamises kasutatavaid mitmesuguseid
tehnoloogilisi seadmeid ja vahendeid, mis muudavad elu mugavamaks ja efektiivsemaks.

Niitena vdivad Opilased digitaalselt disainida ja 3D printeril printida piparkoogivormi voi
mustrirulli.

Tervis ja ohutus. Tehnoloogia valdkonnas tuleb teema esile todohutuses, materjalide ja
kemikaalide kidsitsemises, digete toovotete ja ergonoomiliste tdovahendite ning masinate
kasutamises, tervislikes toiduvalikutes jms. Erinevate praktiliste tegevuste juures on vdga oluline
arvestada turvalise dpikeskkonna nduetega, sh jargida dpperuumide sisekorra eeskirju. Tutvumine
erinevate looduslike ja siinteetiliste materjalidega ning nende omadustega aitab teha esemelises
keskkonnas tervisest ldhtuvaid valikuid. Loiminguliselt omavad olulist kaalu inimesedpetus,
loodusteaduslikud doppeained jt.

Viirtused ja kolblus. Tehnoloogia valdkonna dppeainete kaudu taotletakse dpilase kujunemist
kdlbeliseks inimeseks, kes viirtustab enda ja teiste tehtut ning sellesse panustamist. Opilane
kasutab t6dvahendeid ja masinaid sihipdraselt ning heaperemehelikult. Opilastes kujundatakse
praktilisi kditumisoskusi, dpitakse mdistma kditumisvalikute pohjusi ja voimalikke tagajirgi.
Riithmas td6tamine annab vidirtuslikke kogemusi, kuidas arvestada kaaslastega, arendada
organiseerimisoskust ning lahendada konflikte. Seoseid teiste dppeainetega voib leida sotsiaalainete
valdkonnast.

1.2.3. Valdkonnasisene 160iming

Tehnoloogia valdkonna dppeainete kaasaegses Opikésitluses on olulisele kohale tdusnud
tooprotsess, kus kesksel kohal on dppija, kes kasutab tooriistu ja -vahendeid ja on seeldbi dialoogis
toodeldava materjaliga.

Tooprotsessi ldbides tuleb Opilastel korduvalt ette olukordi, kus neil tuleb tekkinud probleemidele
leida lahendusi, millele aitab kaasa valdkonna sisene ja erinevate dppeainete vaheline 16iming.
Teiste Oppeainete (eriti loodusteaduslikud dppeained) ja tehnoloogia valdkonna I6imimisel tuleb
arvestada teadmiste erineva iildise iseloomuga. Néiteks to00petuses, kasitoos, kodunduses ja
tehnoloogiadpetuses tehtavate toode kdigus omandatavad teadmised on suuremalt osalt
kogemuslikud, mis tuginevad samas matemaatika ja loodusteaduslikes dppeainetes omandatud
teaduspdhistele teadmistele. Valdkonna dppesisu on suures osas igapdevaelu ja tehnikamaailmaga
seotud. Siit tulenebki valdkonna jaoks iiks olulisi rolle: olla 1dimingu 14biviimisel
loimingutsentriks teiste Oppeainete (matemaatika, loodus-, keelte- sotsiaal-, kunstiainete jne) ning
igapdevaelu ja tehnikamaailma vahel ja seda nii nende valdkondade teadmiste 16imijana kui ka selle
kéigus teadmiste rakenduslikkuse tagajana. Tehnoloogia valdkonna dppeaineid dpetades on oluline
tugineda Opilaste poolt teistes dppeainetes omandatud teadmistele ja ainealastele oskustele ning



kasutada neid ettetulevate probleemsituatsioonide lahendamisel, tugevdades nii dpilaste arusaamist
Oppeainete vahelistest seostest ja nende teadmiste kasutatavusest.

Teiste Oppeainete ja tehnoloogia valdkonna dppesisu 16imitavaid osi ei ole alati voimalik piisavalt
ajastada, kuna erinevad dppeainete sisud jargivad nende enda loogikat. Seetdttu saab teadmiste
16imimise soodustamiseks rakendada jargmisi abindusid:

. perspektiivsete seoste loomine ehk dpetades dpilastele teemasid ja teadmisi mida nad dpivad alles
jargmistel aastatel, nende vdimete kohaselt ette (nditeks fiiiisikaliste ndhtuste olemusi);

. varem omandatud 16imitavate teadmiste aktualiseerimine (meeldetuletamine, oluliseks tegemine,
kohandamine rakendamiseks).

Valdkonnasisene loiming toimub t060petuse, késitoo ja kodunduse ning tehnoloogiadpetuse
dpetajate koostods. Opilasi suunatakse kasutama iihes tehnoloogiavaldkonna dppeaines omandatud
teadmisi ja oskusi teises valdkonna dppeaines. Opitakse t66d kavandama ja planeerima ning leidma
erinevaid tehnilisi ja loomingulisi lahendusi kirjalike- ja praktiliste to6de loomiseks, arendatakse
oppijate valmisolekut kasutada praktilisi oskusi igapdevaelus ning ollakse abiks karjddrivalikul.

Valdkonnasisese 10imingu puhul podratakse I1 kooliastmes peamiselt tdhelepanu ainealaste
mdistete tundmadppimisele ning peamiste tddvdtete ja tehnoloogiate omandamisele. Oppeprotsessis
arvestatakse oppija voimeid ja huvi.

I1I kooliastmes keskendutakse dppimise kédigus rohkem erinevate materjalide ja tehnoloogiate
sidumisele loomingulise tooprotsessi kiigus. Opetuses jirgitakse ideest teostuseni tsiiklit. Oluline
on t60 ajalise ja tehnoloogilise protsessi ldbimine kavandamisest kuni t66 esitlemiseni.
Valdkonnasisese 16imingu aluseks on kodigi kolme dppeaine taotletavad teadmised, oskused ja
hoiakud ning dpitulemused, mille saavutamist toetavad iihisprojektid, loovt6dd, valdkonda siduvad
multimateriaalsed t66d ja teised 16imingulised teemakasitlused.

Valdkonnasisese 16imingu arendamiseks III kooliastmes sobivad viga hdsti temaatikad, mis
kisitlevad multimateriaalseid toid. Selleks on aga vajalik tehnoloogiavaldkonna dpetajate tihe ja
sujuv koostdo iihise t66 planeerimisel ja toOprotsessi juhtimisel. Kui tuua néiteks kasitoo ja
tehnoloogiadpetuse vaheline multimateriaalne t66 (paevitustool), peaks toomaht olema enam vihem
vordselt mdlema dppeaine vahel jaotunud. Selliselt saaks dppegrupi jagada kahte ossa, kus esimene
grupp valmistab tooeseme kdvadest materjalidest detaile tehnoloogiadpetuse tookodades ja teine
grupp on hoivatud pehmete materjalide to6tlemisega késitoo klassis. Kuna ajaline maht t66
molemal osal on enam vihem vdrdne, saab gruppe tddosade valmimisel vahetada. T66 1opetamise
etapis toimub erinevatest materjalidest detailide {ihendamine tervikuks. Millele jargneb kahe grupi
tthine todde refleksioon ning esitlemine.

1.2.4. Voimalusi valdkondadeiileseks 16iminguks

Keel ja kirjandus. Suunatakse kirjalikust tekstist (juhendist, retseptist, ainealasest meediatekstist
vms) arusaamist ning seostatakse tehnoloogiavaldkonnas kasutatavaid tekste ja nende loomist eesti
keele grammatikaga v0i/ ja ortograafiaga. Arendatakse suulist eneseviljendust ning oskust arutleda
tehnoloogia muutuse iile iihiskonnas.



Matemaatika. Matemaatikapadevuse arengut toetatakse arvutuste, mootmiste/kaalumiste,
modtiihikute teisendamiste ja kujutava geomeetria kaudu. Matemaatikas omandatud teadmisi
kasutatakse materjali/toiduainete kulu ja hinna arvutamisel voi esemete/ 16igete konstrueerimisel
vms.

Loodusained. Loodusainete rakenduslikkus avaldub tehnoloogiavaldkonna ainetes 10iminguliste
toosituatsioonide lahendamisel. Selleks voivad olla igapdevaelu voi tehnikamaailma objektide ja
ndhtuste olemuse avamine ning pohjendamine voi siis dpilase poolt planeeritava too ja selle
protsessi kavandamine. Viimasel juhul tuleb Opilasel voimalik lahendus vélja pakkuda ja seejérel
selle sobivust (vastavust loodusseaduste toimele) analiiiisida.

Opilasi juhitakse viirtustama looduslikku mitmekesisust ning vastutustundlikku ja sdstvat eluviisi
ning jargima tervislikke eluviise. Teadvustatakse edasiOppimis- ja karjadrivoimalusi seostatult
loodusteaduste ja tehnoloogiaga.

Sotsiaalained. Opilasi suunatakse viirtustama ennast ja teisi, arendama koostddoskust, jirgima
tervislikke eluviise ja hoidma keskkonda. T66protsessis toetatakse vastustustundliku ja aktiivse
kodaniku (tarbija) kujundamist, vairtustades teaduspohisust, loovust ja ettevotlust. Sotsiaalainete
toel tunnetab Opilane oma rolli kultuuripdrandi hoidjana, vaartustades rahvakultuuri ja
toidutraditsioone ning kujundades aktsepteerivat hoiakut kultuuriliste ja maailmavaateliste
mitmekesisuste suhtes.

Kunstiained. Kunstipidevusega puututakse kokku kultuuriteadlikkuse kujundamise kaudu, oppides
véadrtustama Eesti ja erinevate rahvaste rahvakultuuri ja selle mitmekesisust. Kunstielamusi
(muusikat, kunsti, kdsitood) ndhakse igapdevaelu rikastajana. Kunsti dppeaines Opitut kasutatakse
tootearendustsiiklis eseme/toote loomisel, suunates dpilasi kasutama kunsti pdhielemente (joon,
vérv, vorm, ruum, riitm). Tehnoloogiavaldkonna praktiliste to6de inspiratsiooni allikana v3ib
kasutada erinevaid muusikastiile. Muusika ja kunsti dppeainetes kogetud ja hinnatud subjektiivset
ilu suunatakse ndgema tehnoloogiavaldkonnas omandatud oskustes v3i meisterlikkuses ning
modistma eseme/toote esteetilisuse olulisust.

Kehaline kasvatus. Kehakultuuripddevus seostub tehnoloogiavaldkonnas tervislike eluviiside sh
kehalise aktiivsuse vddrtustamise ja peenmotoorika arendamisega. To0protsessis pooratakse
tdhelepanu ergonoomilisele kehaasendile ja litkumispausidele. Koost6dd tehes jérgitakse
kokkulepitud reegleid ning suhtutakse sallivalt kaaslaste voimetesse (koordinatsioon, vaimne ja
kehaline tasakaal).

Voorkeeled.Vdorkeelepddevusega puututakse kokku teabeallikatest (interneti, toote
kasutusjuhendi, vodrkeelse kirjanduse jt) materjalide otsimisel ja lugemisel. Vodrkeelte tundmine
aitab mdista teisi kultuure ning tajuda oma kultuuri eripéra.

1.3. Oppe kavandamine ja korraldamine.

Tehnoloogia valdkonnas korraldatakse dpe viisil, mis toetab dpimotivatsiooni hoidmist ning dpilase
kujunemist aktiivseks ja ennastjuhtivaks dppijaks ning loovaks ja kriitiliselt motlevaks
{ihiskonnaliikmeks, kes suudab teha valikuid ja vastutada oma dppimise eest. Opet kavandades ja
korraldades ldhtutakse dppekava tildpadevustest, kooli vaartustest, kooliastme 16puks taotletavatest
teadmistest, oskustest ja hoiakutest ning dpitulemustest ja kooli dppekavas sitestatud dppesisust,



kooliastme dppe ja kasvatuse rohuasetustest ning labivate teemade ja 16imingu rakendamise
pohimdtetest.

Oppe korraldamise erinevaid viise kirjeldatakse kooli dppekavas. Valdkonna dppeainete
nddalatundide arv II ja III kooliastmes méadratakse klassiti nii, et ppekorralduses on tagatud
voimalus dppida nii t66- ja tehnoloogiadpetuse kui ka késitoo ja kodunduse dppeaineid, sdltumata
sellest, mis dpperithma dpilane kuulub. Opilaste jagunemine dpperithmadesse on sooneutraalne ning
lahtub Opilaste huvidest ja eelistustest.

Oppetegevust kavandades ja korraldades teevad dpetajad koostood, seejuures:

1) innustatakse Opilasi oma arvamust avaldama, analiilisima ning kriitiliselt mdtestama oma
tookultuuri ja too protsessi, alustatut 10pule viima, probleeme mirkama ja piistitamaning lahendusi
leidma;

2) kaasatakse Opilasi Oppe kavandamisse, voetakse aega eesmirkide ja taotletavate dpitulemuste
saavutamise viiside ja hindamiskriteeriumide l&biarutamisele ning refleksioonile;

3) vdimaldatakse Oppida individuaalselt ning iiheskoos nii iseseisva, paaris- kui ka rithmat66 kaudu,
siduda dpet koolivilise eluga, et kogu ainekésitlus oleks voimalikult eluldhedane, dpilasele
eakohane ja tdhenduslik;

4) arvestatakse Opilaste eelteadmisi, huvisid, eripéra ja voimeid, voimaldatakse erivajadustega
oOpilastel osaleda aktiivselt Oppes nende voimaluste kohaselt, kohandades vajaduse korral selleks
tegevusi;

5) kasutatakse diferentseeritud ja sobivat pingutust ndudvaid dppeiilesandeid, kus vastavalt dpilaste
suutlikkusele ning edasijoudmisele vahelduvad teoreetiline ja praktiline osa ning dppemeetodid,
mille sisu ja raskusaste toetavad individuaalset 1dhenemist ning sdilitavad ja suurendavad huvi ning
Opimotivatsiooni;

6) arvestatakse didaktika niitidisaegseid kisitlusi ja ainevaldkonna arengut, voetakse arvesse
kohalikku eripdra ning paikkonnas vdi kogukonnas pakutavaid voimalusi Oppimist mitmekesistada,
samuti muutusi Gthiskonnas;

7) taotletakse, et dpilase dpikoormus (sh kodutddde maht) on mdddukas, jaotub dppeaasta ulatuses
tihtlaselt ning jdtab piisavalt aega puhkuseks ja huvitegevusteks, reageeritakse dpi- ja eluraskustele,
pakutakse Opiabi ja tuge Opivalikutes;

8) rakendatakse uurivat dpet ning kasutatakse mitmekesiseid ja kombineeritud dppemeetodeid ning
aktiivsust, loovust, koostddd ja tagasisidet soodustavaid tegevusi;

9) rakendatakse info- ja kommunikatsioonitehnoloogial pohinevaid dpikeskkondi, dppematerjale ja
-vahendeid.

1.3.1. Oppe korraldus

Tehnoloogiavaldkonna ainetes viiakse 0ppetodd 1dbi dpperiihmades. Sooneutraalsed dpperiihmad
moodustatakse klassi nimekirja poolitamise teel nii, et mdlemas dpperithmas on nii poisse kui
tiidrukuid. Oppeaasta jooksul vahetatakse valdkondlike dpitulemuste (kisitoos, kodunduses kui ka
tehnoloogiadpetuses) saavutamiseks dpperithmi.

Kursuste teemavaldkonnad midrab kool vastavalt koolipidaja poolt tagatud tingimustele ning
Opilaste huvidele.



1I kooliaste
4. klassi Opilased jagatakse nimekirja jagamise alusel pooleks (pooled poisid, pooled tiidrukud).

I trimester: 1. grupp - késito6+kodundus / 2. grupp tehnoloogia;
IT trimester: 2. grupp - késitoo+kodundus / 1. grupp tehnoloogia;
III trimester: valik kas késito6+kodundus voi tehnoloogia.

5.- 6. klassis jatkuvad 4. klassis loodud segagrupid sarnase té6jaotuse ning gruppide vahetusega.
6. klassi 10pus dpilane registreerib end kolmeks aastaks (III kooliastmeks) kdsit6o ja kodunduse voi
tehnoloogiadpetuse gruppi.

111 kooliaste

7.- 8. klassi I-II trimester: 1. grupp - késitoo+kodundus / 2. grupp tehnoloogiadpetus;

I trimester: gruppide vahetus(6. klassi 1opus tehtud valiku pohjal):

1. grupp tehnoloogiadpetus / 2. grupp — kisitd6o + kodundus

9. klassis koik trimestrid (6. klassi 16pus tehtud valiku pdhjal) 1. grupp — késitoo + kodundus / 2.
grupp tehnoloogiadpetus; vahetust ei toimu

Il kooliaste
5.-6. klass - 70 tundi Gppeaastas

4. kl algul moodustatud
gruppides jatkatakse

KASITOO JA Tiug :):Sut;sm-
Rihmad vahetuvad

KASITOO JA TEH gg éﬁlosem-

KODUNDUS

(

Opilane valib Uhe kahest grupist eelmiste trimestrite eelistuste pdhjal.
Gruppide suurused vdivad olla piiratud, mistdttu Uhe grupi kiiremal
taitumisel tuleb lituda teisega.

KASITOO JA
KODUNDUS

TEHNOLOOGIA-
OPETUS

Il kooliaste

7.-8. klass - 70 tundi oppeaastas

(

Opilane registreerib end 6. ki 1dpus (saadud eelneva
kogemuse pdhjal) kolmeks aastaks kasitdo ja
kodunduse v3i tehnoloogiadpetuse gruppi.
Gruppide suurused on piiratud, mistdttu Ghe grupi
taitumisel tuleb lituda teisega.

KASITOO JA TEHNOLOOGIA-

KODUNDUS w OPETUS

Rihmad vahetuvad

TEHNOLOOGIA-

KASITOO JA
KODUNDUS w OPETUS

9. klass - 35 tundi 6ppeaastas

Esimene vii teine poalaasta - jatkub too
vilja kujunenud gruppides.
Vahetust ei toimu.
KASITOO JA TEHNOLOOGIA-
UGS I POOLAASTA OPETUS



1.4. Oppekeskkond

Ennastjuhtiva dppija kujunemiseks on oluline toetav ja inspireeriv too0hkkond, ideede ja arvamuste
paljususe tunnustamine, vastastikune austus ja abivalmidus ning iseseisvuse ja enesearengu
véadrtustamine, Oppides iseseisvalt ja rithmas.

Taotletavate Opitulemuste saavutamist toetab niitidisaegne oppekeskkond:

1) aja- ja nduetekohaselt sisustatud Opperuumid kooli dppekavas sitestatud materjalide
tootlemiseks, sh dppekddk kodunduses ja dppetddkojad kisitdds ning tehnoloogiadpetuses;

2) seadmed, masinad, tddvahendid ning ergonoomiline sisustus, mis voimaldavad erinevate
materjalide tootlemise kaudu mitmekiilgselt dppida kisi- ja masintodd ning omandada
traditsioonilisel ja niitidisaegsel tehnoloogial pohinevaid teadmisi, oskusi, vdértusi ning
vastutustundlikku t66hoiakut;

3) abiruumid pesemiseks ja riietumiseks nii Opilastele kui ka dpetajale, samuti ruumid Spetajatdoks,
praktiliste toode ja nende tegemiseks vajaminevate materjalide turvaliseks hoidmiseks ning
ladustamiseks.

Kvaliteetse ja ohutu dppekeskkonna kujundamiseks vajaliku dpperuumide sisseseade ja vajalikud
digi- ning teised dppevahendid ja materjalid tagab koolipidaja arvestades vajadust saavutada
valdkonnapidevus.

Fiitisilise 0ppekeskkonna kujundamisel on valdkonna dppeaineid silmas pidades oluline tagada
Opperuumides ohutu ja eesmirgipirane tulemuslik tegevus.

Kisitoo

Kool tagab késitdo ainetundide ldbiviimiseks dppekeskkonna sisustuse dpivaljundite saavutamiseks
kisitooklassis jargnevalt:

@0petaja tookoht koos digitaalsete t66- ja esitlusvahenditega;

@igale Opilasele statsionaarne todkoht;

®proovikabiin ja peegel;

@kraanikauss;

@clcktrilised toovahendid: Omblusmasinad (viahemalt iiks paari peale); overlokk (vdhemalt tiks
Opperiihma kohta);

@triikraud koos triikimislauaga;
®valguslaud;

@igale Opilasele individuaalsed késitddvahendid, mis vastavad tervisekaitse, tddohutuse ja
ergonoomika nouetele;

®rcguleeritav mannekeen,;



®voimalused Opilastodde viljapanekuks;
@abiruumid materjalide ja praktiliste toode hoidmiseks;

@®kool voimaldab kasit6o opetamiseks vajalikud materjalid.

Kodundus

Kool tagab kodunduse ainetundide l&biviimiseks dppekeskkonna ruumide (Oppekddgi ja -klassi)
sisustuse Opivaljundite saavutamiseks jargnevalt:

@0petaja tookoht koos digitaalsete t60- ja esitlusvahenditega;

O®niilidisacgse kodukoogi tingimusi jargiv tookeskkond, mis on funktsionaalne to6ks rithmades ning
vastab tundide metoodikale;

@igal rithmal (kuni 4 liiget) on tookoht pliidi, ahju, kraanikausi ja piisava toopinnaga;

®0pilastel on kasutada todvahendid ja koogiseadmed, mis vastavad tervisekaitse, tdoohutuse ja
ergonoomika nouetele;

@®0ppekdogis on toimiv ventilatsioonisiisteem;

@kiilmik ja piisavas koguses kappe toiduainete ohutuks séilitamiseks;

®pcsumasin ja tritkraud kodgitekstiilide hoolduseks;

@kraanist tulev soe vesi ja voimalusel ndudepesumasin ndude hiigieeniliseks pesemiseks;
@sorter tekkivate jadtmete sorteerimiseks; kooli territooriumil vastavad konteinerid,;
@®csmased puhastusained ja korrastusvahendid dppek6ogi korrashoiuks;

@0ppeklassis on lauad, mida on lihtne vastavalt tundide eesmargile (rithmatdo tegemine, laua
katmine) iimber paigutada;

@0pperuumis on olemas materjalid ja vahendid erinevate kodunduse teemade Gpetamiseks.

Soovituslikult voiks kisitdo ja kodunduse dpperuumid olla planeeritud eraldi, et voimaldada
samaaegset ainetundide ldbiviimist.

Tehnoloogiaopetus
Kool korraldab tehnoloogiadpetuse dppeaine ruumid ja sisustuse jargnevalt:

@aincopetuseks vajalik sisustus vastab kooli valitud praktilistele toodele, on tinapidevane ning
voimaldab ohutult dppetodd korraldada;

@statsionaarseid masinaid on vihemalt iiks dpperithma kohta ja elektrilisi kdsitooriistu kaks
komplekti dpperiihma kohta;

@igal Gpilasel on individuaalsed téovahendid, sealhulgas tooriistad ja kdsitdovahendid, mis
vastavad tervisekaitse, todohutuse ja ergonoomika nduetele;

@kaitsevahendid igale Opilasele ja Opetajale;



@klassides on toimiv ventilatsioonisiisteem, tehnoloogiadpetuses puidulaastude ja tolmu
dratombesiisteem;

@ruumid riietumiseks ja kétepesuks, Opetajatooks, materjalide ja praktiliste toode hoidmiseks;

®kool voimaldab tehnoloogiadpetuse dpetamiseks vajalikud materjalid.

1.5. Hindamine

Hindamine tehnoloogia valdkonna dppeainetes suunab ja julgustab Opilasi dppima ning tekitab ja
hoiab huvi valdkonna vastu. Hindamise kaudu saavad dpilased mitmekiilgset tagasisidet oma
tookultuuri, -protsessi ja -tulemuste ning individuaalse arengu kohta. Seeldbi toetatakse nende
kujunemist positiivse minapildi ja adekvaatse enesehinnanguga ennastjuhtivaks oppijaks.
Hindamisega luuakse dpilastele voimalusi oppe kdigus oma edusamme esile tuua, julgustades neid
enda tugevaid kiilgi kasutama ja uusi oskusi arendama. Neile voimaldatakse eri viise
eneseanaliiiisiks ja kaaslastelt tagasiside saamiseks ning selle mdistmiseks. Hindamise kdigus saab
Opetaja teavet oma Opetamise tulemuslikkuse kohta ning sisendit nii dppe kui ka iseenda padevuste
arendamiseks.

Aineteadmiste ja -oskuste korval antakse tagasisidet ka iildpddevuste arengu ning vaértushoiakute ja
-hinnangute kujunemise kohta. Hoiakute kujunemisele antakse tagasisidet suunavate ja toetavate
sonaliste hinnangutega. Arutluste ja loomet6dde puhul hinnatakse arvamuste ja seisukohtade
argumenteeritust, seostatust ning veenvust. Opilase seisukohtadele iihiskonnas ja maailmas toimuva
kohta antakse sonalist kirjeldavat tagasisidet. Kirjalikke iilesandeid hinnates arvestatakse eelkdige
t60 sisu, kuid pooratakse tdhelepanu ka Opilase keelekasutusele, sh erialaterminite digele kasutusele
ja digekirjale, mida arvestatakse lilesande eesmérgi ja kokkulepitud hindamiskriteeriumide pdhjal.

Opitulemusi hinnates kasutatakse nii diagnostilist, kujundavat kui ka kokkuvdtvat hindamist, mida
esitatakse nii sonaliste hinnangute kui ka numbriliste hinnetena. Diagnostilise hindamise kéigus
selgitatakse vilja Opilaste eelteadmiste ja oskuste tase, ainealased védrarusaamad ja spetsiifilised
opiraskused, et kavandada edasist Oppimist ja Opetamist.

Kujundava hindamise kaudu saab dpilane suulist ja kirjalikku tagasisidet oma dpitulemuste
saavutamise taseme ning tugevate kiilgede ja arenguvdimaluste kohta. Kujundavat hindamist
toetavad Oppe ajal valminud erinevate todetappide kirjeldused, milleks vdivad olla kavandid,
joonised, Opimapp, blogi jne.

Kokkuvdtvalt hinnatakse iildjuhul dppeperioodi voi mahuka dppeteema 16pul, et kontrollida nii
Oppes seatud eesmérkide saavutamist kui ka riikliku dppekavaga sitestatud dpitulemuste
saavutatust. Kokkuvotval hindamisel ldhtutakse toGprotsessist kui tervikust ja taotletavatest
Opitulemustest. Seejuures arvestatakse, et hinnetel voib olla sdltuvalt t66 mahust erinev kaal.

Alates esimesest kooliastmest kaasatakse dpilane nii oma t66d hindama kui ka kaasdpilaste t66d
tagasisidestama. Opilasele on dppe alguses teada, mida ja millal hinnatakse, mis hindamisvahendeid
kasutatakse ning mis on hindamise kriteeriumid. Opilaste suunatakse dppe kiigus oma dppimist
ning seatud eesmérkide saavutamist analiiiisima ja reflekteerima.

Hindamisel ldhtutakse vastavatest pohikooli riikliku dppekava iildosa sétetest. Hindamise nduded ja
korraldus, sh mittenumbrilise hindamise kasutamine ja koolidppekava viliselt ning



mitteformaalhariduses omandatud teadmiste ja oskuste arvestamine tdpsustakse kooli dppekavas
(tehnoloogiavaldkonna ainekavades).

1.5.1. Oppeprotsessi tagasisidestamine

Tagasisidestamine ja hindamine toetavad dpilaste tehnoloogia valdkonnapddevuse kujunemist ja
annavad tagasisidet Opilaste individuaalse arengu kohta, olles ldhtekohaks jargneva dppe
kavandamisel. Tagasisidena tuleks dnnestumise korral tunnustada mitte niivord tulemust, kui
eeskdtt Opilase oskusi, voimekust ja arengut. Ebaedu puhul aga tuleks viidata valede toovotete ja
strateegiate rakendamisele, selleks et Opilane mdistaks, et ta on voimeline antud iilesandega edukalt
toime tulema. Opilase oskusi ning pingutust hinnatakse individuaalselt ning vdetakse arvesse
Opilase eripérasid, tema pingutust ja t60 korrektsust. Eesmérk pole tdiuslikkust saavutada, vaid ndha
teadmiste ja oskuste arengut. Oluline on ka arvestada, mil mééral on Opilasel kujunenud oskused
omandatud teadmisi iseseisvalt tava- ja uutes olukordades rakendada ja analiiiisida, tehtud jareldusi
ja otsuseid kriitiliselt hinnata ning luua uusi seoseid.

Opilane kaasatakse enese ja kaaslaste tegevuse hindamisse. Oluline on, et dpilane suhestuks oma
tooga ja oskaks hinnata, kuidas tema valikud on mdjutanud t66 protsessi ja 10pptulemuse kvaliteeti.
Praktilisi tegevusi ning projektiilesandeid hinnates voib kasutada mudelit, mis on koostatud dpilaste
kaasabil. Hindamismudelis kirjeldatakse kriteeriume, mis on olulised praktiliste iilesannete ja toode
dnnestumiseks, ning kokkuvdttev hinne kujuneb kriteeriumide tditmise pdhjal. Uhistédd hinnates
antakse tagasisidet iga Opilase osalemisele rithma t66s kui ka iga Opilase individuaalsele sooritusele.

Opilase arengule hinnangu andmise kdrval arvestatakse hindamisel tédkultuuri, eseme/toote
kavandamist, valmistamist ning 10pptulemust. Tagasisidestamise aspektideks voivad olla:

@t60kultuuris tookus, piitidlikkus, jarjekindlus, tahelepanelikkus, koostodoskus, abivalmidus,
iseseisvus t00 tegemisel, iilesande digeaegne 1dpetamine;

@kavandamisel originaalsus, idee voi kavandi teostamise voimalikkus, todjoonise tehniline
korrektsus;

@idee ja tootlusviiside valikul analiilisimise ja pohjendamise ning seoste kirjeldamise oskus;
®materjali/toiduainete ja toovahendite valikul otstarbekus, eseme/toidu valmistamise viis;

@cseme/toidu valmistamisel materjalide/toiduainete ja toovahendite ning kirjalike ja
infotehnoloogiliste vahendite tulemusliku kasutamise oskus, ainealased teadmised ja nende
rakendamise oskus, tddohutuse nduete jargimine;

@166 tulemusel idee teostus, viimistlus, esteetiline vaartus, kvaliteet, funktsionaalsus ja tulemuse
esitlemise oskus.

Kdik eeltoodud loetelus esitatud aspektid ei kuulu iga t66 puhul korraga hindamisele. Opetaja valib
hindamiseks konkreetsed kriteeriumid, mis on vajalikud dpitulemuste saavutamiseks.

Hindamisel vorreldakse dpitulemuste omandatust ja dpilase arengut dpilase varasemate
tulemustega.

Mitteeristava hindamise puhul méératakse piisav Opitulemus, mida véljendatakse hindega
“arvestatud”. Oodatavast madalamal tasemel tulemust véljendatakse hindega “mittearvestatud”.



Mitteeristava hinde kujunemisel vOetakse aluseks tagasiside selle kohta, millises mahus on dpilane
omandanud teemakohased teadmised ja oskused.

Mitteeristava hindamise juures on oluline sdnaline tagasiside, mis annab Jpilastele parema iilevaate
sellest, mis on histi ja millised oskused vdi teadmised vajavad veel tdiendamist. Sonalise
tagasisidega hinnatakse Opilase arengut. Hindamisel ldhtutakse pdhimdtetest, mis on kirjeldatud
kooli dppekavas, tipsustatud ainekavas ja teatavaks tehtud enne oppe algust Opilastele ning
lapsevanematele.

Opilasi hinnatakse trimestri 15pul mitteeristavalt kdigi saadud hinnangute alusel.
Arvestuse saab Opilane piisavate positiivsete Opitulemuste korral. PGhikooli 10petamisel voi Opilase
koolivahetusel teisendatakse mitteristavad hinnangud numbrilisteks hinneteks viiepalli siisteemis.

1.6. Ainevaldkondlikud aluspohimétted

T66- ja tehnoloogiadpetuse valdkonna missioon on dpetada Opilast kriitiliselt uurima tarbimist ja
tootmist digluse, jitkusuutlikkuse ning eetilisuse vaatenurgast. Opilased saavad iimbritseva
materiaalse maailma kohta teadmisi, mis aitavad panna aluse jiatkusuutlikule eluviisile ja arengule,
hdlmates Opilase elukeskkonda, kohalikku esemelist kultuuriparandit, eri inimrithmade
kultuuripdrandit ja kooli kultuurilist mitmekesisust. T66- ja tehnoloogiavaldkonna dppeained
loovad Opilastele eeldused oma huvide ja tulevase tooelu kujundamiseks, mdjutades selle kaudu
Opilase eneseteostusvoimalusi ja heaolu.

Oppeained vdimaldavad eelarvamusteta valida erinevaid visuaalseid, materiaalseid ja tehnilisi
lahendusi ning valmistamistehnoloogiaid ja nendega eksperimenteerida. Opilane mdistab, hindab ja
arendab erinevaid lahendusi ning kasutab dpitud teadmisi ja oskusi igapdevaelus. Ope siivendab
Opilastes ruumitaju, materjalitunnetust ja kdtega loomise oskust, tugevdab eeldusi tootada
mitmekiilgselt ning pakub rahulolu ja enesehinnangut tugevdavaid kogemusi.

To06- ja tehnoloogiadpetuse valdkond kasvatab eetilist, teadlikku ja osavdtlikku ning ettevotlikku
kodanikku, kes vairtustab traditsioonilisi késitdooskusi ja toidukultuuri ning mdistab nende seoseid
tehnoloogia arenguga.
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